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PROSTORA PONTE | RIBARNICE U GRADSKOJ LUCI DUBROVNIK



POPS PRILOGA NATJECAINOG RADA

GRAFICKI PRILOZ! : TABLE 707 x 1000mm

TABLA 1
Urbano rjeSenje prostora luke unutar &ireg prostora grada sa shemom prometa M 1:1000
Koncept riesenja urbanog interijera luke s nazna&enim prostorno-funkcionalnim cjelinama i shemama kretanja u luci M 1:500

TABLA 2
Urbano rjeSenje prostora luke - pogled M 1:250
Urbani interijer — urbanisti¢ko-arhitektonsko rjesnje cjeline zahvata s tlocrtom prizemlja M 1:250
Raslojeni presjek / pogled na prostor obuhvata luke M 1:250
Akosonometrijski prikaz uredenja urbanog interijera luke

TABLA 3
Arhitektonsko rjeenje urbanog interijera na Trgu Ponte M 1:100
Presjek AM. 1:100
Elementi urbanog interijera na Trgu Ponte - prikaz
Arhitektonsko rie$enje ambijenta na Trgu Ribarnice M 1:100
Element Standova i klupa na Trgu Ribarnice - prikaz

TABLA 4
Urbana oprema M 1:25
rasvjeta/ zastava/ klupa modul Trg Ribarnice /klupa — modul Trg Ponte/ klupa — modul zidine/
zardinjera — modul sjenila/ pult za prodaju karata/ $tand/ stolica modul Trg Ponte/ kogara za otpad/
mobiljar - modul ugostitelji / suncobran
prijedlozi za razradu vizualnog identiteta i signalizacije Gradske luke

TABLA 5
Prostorni prikazi

TABLA 6
Rezimi koristenja

cD

TEKSTUALNI PRILOZI : KNJIZICA

+ Koncept vizualni moodboard
+ Urbano rjedenje prostora luke unutar $ireg prostora grada sa shemom prometa M 1:2500
* Koncept rjeSenja urbanog interijera luke s naznadenim prostorno-funkcionalnim cjelinama i shemama kretanja u luci M 1:1000
« Koncept vizualni moodboard

* Urbano rjeSenje prostora luke - pogled M 1:500
Urbani interijer - urbanisti¢ko-arhitektonsko rjegnje cjeline zahvata s tiocrtom prizemlja M 1:500

* Raslojeni presjek / pogled na prostor obuhvata luke M 1:500
Akosonometrijski prikaz uredenja urbanog interijera luke

* Arhitektonsko rjeSenje urbanog interijera na Trgu Ponte M 1:200
Presjek AM. 1:200

« Arhitektonsko rieSenje urbanog interijera na Trgu Ribarnice M 1:200
*Prijedlozi za razradu vizualnog identiteta i signalizacije Gradske luke
* Detalji urbanog mobiljara : klupa modul Trg Ribarnice /klupa — modul Trg Ponte/ klupa — modul zidine/

+ Detalji urbanog mobiljara : Zardinjera - modul sjenila/ pult za prodaju karata/ &tand/ stolica modul Trg Ponte/ ko8ara za otpad/
mobiljar — modul ugostitelji / suncobran

* Scenariji / Rezimi koridtenja Trga Ponte / Prostorni linijski prikaz trga Ponte
* Scenariji / ReZimi koriStenja Trga Ribarnice / Prostorni linijski prikaz trga Ribarnice
+ 3D Prikazi

UMANJENI GRAFICKI PRILOZI : TABLE A3







Sustav javnih trgova i progirenja komunikacija, te Javno dostupnih interijera
sakralnih 1 povijesno znacajnih objekata prestavlja komunikacijsku mrezu
tocaka boravka i zadrzavanja u dinamiénoj zoni gradske jezgre koja nije
podredena konzumu i simbolizira nenaplative zone smiraja. Rjesenjem se
dva glavna prostora u zoni luke - trg ribarnice i trg ponte, ubrajaju u mrezu
nenaplativih boravista za odmor i opustanje te nude posjetiteljima kao
oaze u urbanoj strukturi grada

URBANISTICKO RIESENJE PROSTORA LUKF UNUTAR SIREG PROSTORA GRADA SA SHEMOM PROMET A M. 1:2500

OSNOVNI PRAVCI PIESACKOG KRETANIA e m w# GLAVNITRGOVI LUKE JAVNITRGOVII PROSIRENIA  [e]«(0+3e ] INACAINI TAVNIINTERUERI | SAKRALNI AMBIENT]
| ULASKA U GRAD KOMUNIKAC




Jinamika kretanja Gradskom jezgror 1 ) vrhunac I1zlaskom u prostor
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MOJ DUBROVNIK

Bio je mirisni svibanj, a ja

Ne imadoh ni osamnaest ljeta
Kada prvi puta dodoh u Grad
Pjesnika. No imao sam srce

Zaljublieno i prepuno pjesama
Nenapisanih. Ciope su u meni
Cvrkutale i cvale narance.
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URBANISTICKO RIESENJE PROSTY

RA LUKE - POGLED M. 1:500

bestsusesasanmacannsiviyatil

najvaziijih simbola Dubrovacke luke kontekst njihovog nastanka
Dinamiziraju kretanje lukom 1 njenim ambijentima, te fumade kontekst

dinth toponima ili nashijeda tradicije Grada.
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URBANIINTERIER - URBANISTICKO-ARHITEK TONSKO RIESENIE CJELINE ZAHVATA & TLOCRTOM PRIZEMLIA M. 1500

PROSTORNC
FUNKCIONALNE CJELINE

A. Trg Ponte

B. Trg Ribarnice

C. Terasa restorana 1 / koncesija
D. Terasa restorana 2 / koncesija
E. Kiosk 1/2/3/ Koncesija

F. Pultovi za prodaju karata

TUMAC SIMBC

1. Grupe za sjedenje - javni prostor

2. Pult za prodaju karata

3. Klupa - prostorni modul

4. Terase restorana/ moduli sjedenja
I'suncobrani

5. Klupa - zidni modul

SIGNALIZACIA / PUNKTOVI
a. Gradske zidine

b. Mapa Dubrovnika

c. Peskarija

d. Arsenal

|H’1H( njesackIn kemunikacya
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jeometricnu formu

’rg:] Ponte introvertirani je ambijent 1
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N0 obilje mediterans

st

oboda koncentrira silnice zadrzavanja | boravka

mulira slinice prolaska | Kretanja, dok

evocira na okolni kontekst, pukotinu u beskonacnom kamenom masivu Jadrana

artif cllelnim elementima tendi sjenila ampijent iIntimn razavajanija (1(1‘“:’%!%}’}[21
oblikovan je prirodom
Kostur formirane matrice Trga F taticn dio sustava klupa ardiniera,  te

dinamicne grupe fleksibilnog urbanog mobiljara (stolovi+stolice). Tako organiziran sustav

razlicite scenar |e koristenja kol nisu nodlozt Koncesljl, N0 dozvoljavaju

poter

konzumiranje njihovih usluga na svojoj povraint Sustav klupa ardiniera oblikovan |e

pomocu unificiranih formata kamene | drvenog sjedista, te integriranog zelenila koj
ne ugrozava postojece poplocenie | staticki je1 san, te po potrebl uxlonjiv
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Urbana matrica ambijenta na trgu Ponte ishodiste nalazi tradicionalnom
Dubrovackom simbolu  rozete. Dekonstrukcijom simbola i Integracijom
neophodnih pravaca kretanja | zadrZavan gu materijaliziraju se grupe
denja | zelenila mediteranskog bilja. Introvertirar ‘ \tralnost forme | njena
simetrija odgovaraju na obodni kontekst rajuct dosljedan mikroambijent, dok

obocdna ovonica forme integrira kontekst u ovisnosti o polozaju | orjentacijl.
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ARHITEKTONSKO RIESENIE URI

AN
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JG AMBIENTA

Trg Ribarnice, kao glavna prometna veza prema Velikom Mulu | trasama Zletnickog morskog
prometa, dozvoljava dinamiciiii karakter tranzita | trgovine. Prostor u podno?ju zidina osmiglien
Je kao trg obrta i trgovine, koji dinamiziraju tri pomicéna montazna objekta namijenjena koncesij
razlicitih ponudaca, s preporukom koncesije tradicijskih zanata, te izrade | prodaje simbola koji
reprezentiraju staru povijest Grada, no njegova namjena ovisi 0 koncesionarima. Montazni
objekt predstavljaju prototip mobilne arhitekture sa fleksibilnim sadrZajem | uspostavljanjem
odnosa prema kupcu. Svojim materijalima (drvo+platno) podizavaju kontekstualni nastavak

tradicionalne arhitekture komercijalnog karaktera. Koncept sjedenja zadrZavanja
materijaliziran je klupama koje omogucuju zadrzavanie | odmor.  Koncesija restorana

ogranicena je ne prostor uz zgradu Kapetanije, uz osigurane neophodne pravce kretanja
Tranzitni karakter dozvoljava smjestanie komercijanih sadrzaja | punktova za prodaju karata
ravnomjerno uz pravac kretanja posjetitelja, kako bi se izbjeglo grupiranje sadirzaja 1 stvaranje
Guzvi koje remete komunikaciju.

NATRGLU RIBARNICE M. 1200

TUMAC SIMBOLA

1. Kiosk za ugostiteljstvo/obrte / koncesija

2. Modul rasvjete
3. Modul klupe sa integriranim koritom za mediteransko bilje
4. Pult za prodaju karata
5. Signalizacija

povijesno-edukativni punkt

‘

6. Terase za ugostite JStVO / koNnceslja

/. Kos za otpadke









Koncept signalizacije i vizualnog identiteta Luke povezuje medusobno odvojene
ambijente u jednu homogenu cjelinu. Programiran kao sustav komunikacijskih
pravaca sa toCkama zaustavljanja edukativnog karaktera koji  tumadi
povijesno-sadrzajni kontekst Luke i grada u cjelini, sa specificnostima stanovnika
Grada i njihovim navikama koje su formirale Dubrovnik kakav poznajemo danas.
Tocke su oblikovane kao pojedinacni elementi koji sadrze oznake toponima (Mali
Muo/Veliki Muo/ Trg Ponte.) koji se apliciraju na mjesta postojecih i neprimjereno
oblikovanih zidnih natpisa, i/ili kao samostojeci element izveden kao samostojeca
ploCasta metalna konstrukcija koji sadrzi opseZniji tekstualno - graficki tematski
sadrzaj oblikovan i razraden u dogovoru sa nadleznima. Vizualni identitet luke
oblikovan je logotipom koji proizlazi iz datosti naziva i oblika luke, te postaje
prepoznatljiv simbol koji dozvoljava brojne aplikacije i manifestacije.



M. 1:40

M. 1:40 KLUPA - MODUL UZA ZID

KLUPA - MODUL TRG RIBARNICE

KLUPA - MODUL TRG PONTE
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SCENARUI KORISTENJA TRGA PONTE
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S1 DNEVNI REZIM SLOBODNOGKORISTENJA

S2 1IZLOZBA - PANELI VISE S NOSACA ZA SJENILA
S3 KONCERT / CENTRALNA POZORNICA

S4 ZIMSKI REZIM BEZ FLEKSIBILNOG MOBILJARA
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SCENARII KORISTENJA TRGA RIBARNICE

Trg Ribarnice ima karakter tranzitnog pjesckog koridora
sa opcijom kraceg zadrzavanja i odmora. Ponuda
komercijalnin i usluznih  djelatnosti  osigurava
vibrantnost trgovanja karakteristicnu za Dubrovacki
habitus | svojom pozicijom ne naruSava silnice kretanja.
DinamiCni ambijent pogodan je za scenarije urbanijeg
koriStenja, opustanja i zabave.

S1 DNEVNIREZIM

S2 NOCNI REZIM

S3 FLEKSIBILNA DISTRIBUCIA
PULTOVA | STANDOVA
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UMANJENI GRAFICKI PRILOZ



UKA

URBANISTICKO RIESENJE PROSTORA LUKE UNUTAR SIREG PROSTORA GRADA SA SHEMOM PROMETA

C—IRADS KA

M. 1:1000

Dinamika kretanja Gradskom jezgrom
dozivijava vrhunac izlaskom u prostor Luke.
Citanje prostora Luke u maniri urbanog
interijera, dnevnog i vedernjeg boravista,
smiraja i zalaska. Poput Kuce, Luka
integrira individualne, medusobno
raznorodne elemente i rituale. Kretanje,
zaustavljanje i odmor rituali su koji se
smjenjuju ovisno o ambijentu i korisniku.
RijeSenje  prepoznaje dva istaknuta
ambijenta razli¢itih koncepcija i prostornih
odnosa : Trg Ponte i Trg Ribarnice, te
komunikacijske pravce koji ih tumace i
povezuju putem signalizacijskih i povijesnih
toGaka koje objedinjuju koncepciju u

integralni i neodvojivi sustav. OSNOVNI PRAVCI PIESACKOG KRETANJA A = GLAVNI TRGOVI LUKE
| ULASKA U GRAD R

JAVNITRGOVI | PROSIRENJA  T<o- = <o) ZNACAINEAVNI INTERUERI | SAKRALNI AMBUENTI
KOMUNIKACHE I

Sustav javnih trgova | prosirenja komunikacijs, te javno dostupnih interijera sakralnih i povijesno znacajnih objekata prestavija komunikacijsku mrezu toaka boravka i zadrzavanja u dinami¢noj zoni Gradske jezgre koja nije podredena konz

urmu i simbolizira nenaplative zone smiraja.
Rjesenjem se cva glavna prostora u zoni luke - Trg Ribarnice i Trg Ponte, ubrajaju u mrezu nenaplativin boravista za odmor i opustanje te nude posjetiteljima kao oaze u urbanoj strukturi grada. Rjegenjem se otuvavaj

u svi neophodni komunikacijski pravei i ne remeti red funkcioniranja luke.

KONCEPT RIESENJA URBANOG INTERLERA LUKE S NAZNAGENIM PROSTORNO FUNKCIONALNIM CJELINAMA | SHEMAMA KRETANJA U LUCI M. 1:500

NOVOFORMIRANI TRGOVI KONCESHE/TERASE @ KONCESIJE/POMICNI OBJEKT ~ PJESACI =EVAKUACLIA — 5 KRUZERI Panaty LOKRUM s i IZLETNICI g PRIVATNE BRODICE ee e PULT ZA PRODAJU KARATA
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URBANISTICKO RIESENJE PROSTORA LUKE - POGLED M. 1:250 s i
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Edukativni punktovi / povijesni pregled predstavljaju s ;
kronologiju povijesti najvaZnijih simbola Dubrovag&ke luke . o
i kontekst njihovog nastanka. Dinamiziraju kretanje lukom
i njenim ambijentima, te tumace kontekst nastanka
pojedinih toponima ili naslijeda tradicije Grada

Zidine Mapa Dubrovnika Peskarija Arsenal Kase

/ ! PROSTORNO
/ / FUNKCIONALNE CJELINE;
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{ \ o4 \ | A Trg Ponte
i / / B Trg Ribarnice

C. Terasa restorana 1 / koncesija
D. Terasa restorana 2 / koncesija
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E. Kiosk 1/2/3/ Koncesija

\ / /’ / F. Pultovi za prodaju karata

TUMAC SIMBOLA

1. Grupe za sjedenie - [avni prostor ,
| / 2. Pult za prodaju karata (B
[ / / 3. Klupa - prostorni modul N
) 4. Terase restorana/ moduli sjeden;a | suncobrani !\
5. Klupa - zidni modul
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SIGNALIZACIA / PUNKTOVI:
a. Gradske zidine
/ b. Mapa Dubrovnika
/ ¢. Peskarija
| d. Arsenal
e. Kage

URBANI INTERIER - URBANISTICKO-ARHITEKTONSKO RIESENJE CJELINE ZAHVATA S TLOCRTOM PRIZEMUA M. 1:260 linije pjesackih komunikacija

Sjedenje uz zidine "Dnevni boravak" trga Ponte Terasa restorana Pult za prodaju karata Povijesni punkt Kiosci / koncesija Pult za prodaju karata Terasa restorana

M. 1:250

AKSONOMETRIJSKI PRIKAZ UREDENJA URBANOG INTERIERA LUKE

RASLOJENI PRESJEK / POGLED NA PROSTOR OBUHVATA LUKE
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Koncept signalizacije i vizualnog identiteta Luke povezuje
medusobno odvojene ambijente u jednu homogenu cjelinu.
Programiran kao sustav komunikacijskih pravaca sa tockama
zaustavljanja edukativnog karaktera koji tumaci povijesno-sadrzajni
kontekst Luke i grada u cjelini, sa specificnostima stanovnika Grada
i njihovim navikama koje su formirale Dubrovnik kakav poznajemo
danas. Tocke su oblikovane kao pojedinacni elementi koji sadrze
oznake toponima (Mali Muo/Veliki Muo/ Trg Ponte.) koji se
apliciraju na mjesta postojec¢ih i neprimjereno oblikovanih zidnih
natpisa, i/ili kao samostojec¢i element izveden kao samostojeca
plodasta metalna konstrukcija koji sadrzi opsezniji tekstualno -
grafigki tematski sadrzaj oblikovan i razraden u dogovoru sa
nadleznima. Vizualni identitet luke oblikovan je logotipom Koji
proizlazi iz datosti naziva i oblika luke, te postaje prepoznatljiv
simbol koji dozvoljava brojne aplikacije i manifestacije.

RASVIETA M. 125 ZASTAVA M. 1:25 KLUPA - MODUL TRG RIBARNICE
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T TRGA RIBARNICE VECERNIJA PANORAMA
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QRADS KA
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S1 DNEVNI REZIM SLOBODNOGKORISTENJA

O S SRR

S2 1ZLOZBA - PANELI VISE S NOSACA ZA SJENILA

S3 KONCERT / CENTRALNA POZORNICA

S4 ZIMSKI REZIM BEZ
FLEKSIBILNOG MOBILJARA

S5 1ZNIMNI POVECAN KAPACITET RESTORANA

S6 VATERPOLSKA UTAKMICA U LUCI
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Koncept rieenja urbanih ambijenata Trga
Ponte i Trga Ribarnice dozvoljava razlicite
scenarije koriStenja i podrzava oscilacije u
fluktuiranju i broju posjetitelja ovisno o ljethom
/ zimskom, dnevnom / no¢nom rezimu i
odrzavanju razli¢itih dogadanja.

Trg Ponte formiran je kao dnevni boravak
gradske luke unutar dinami¢nog i tranzitnog
ambijenta. Evocira odmor, zaustavijanje i
smiraj. U formi nenaplativog boravista ukljuciv
je za sve skupine posjetitelja te se aktivno
koristi u razliitim javnim manifestacijama kao
integralni dio mreZe javnih prostora Gradske
jezgre. Sa skupinom formiranog i fleksibilnog
mobiljara osigurava istodobno kontinuitet u
ambijentalnoj pojavnosti trga i omogucava
nesmetano formiranje razli¢itih prostornin
scenarija. Fleksibilni mobiljar u obliku laganih
metalnih stolova, stolica i sjenila omogucava
potpuno oslobadanje prostora ukoliko za tim
ima potrebe. Zadani razmjestaj formiranog
mobiljara daje okvir i ograni¢enje u koncesiji
komercijalnih korisinka, te sprjeCava potpunu
okupaciju prostora Trga. U izvansezonskim
periodima, Trg zadrzava svoj ambijent koji
poziva na druzenje i boravak stanovnika
Grada.

Trg Ribarnice ima karakter tranzitnog
pjedtkog koridora sa opcijom  kraceg
zadr#avanja i odmora. Ponuda komercijalnih i
usluznih  djelatnosti  osigurava vibrantnost
trgovanja  karakteristicnu  za  Dubrovacki
habitus i svojom pozicijom ne narusava silnice
kretanja. Dinami¢ni ambijent pogodan je za
scenarije urbanijeg koridtenja, opuStanja i
zabave.
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